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استمارة تحكيم المحور الخاص: مسار الرياضات الإلكترونية 
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	مدى ارتباط فكرة المشروع وأهدافه بمحور الرياضات الإلكترونية ومجالاته (التقنية، الإعلام، التعليم)، وإسهامه في تطوير التفاعل أو الابتكار الرقمي 
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	مدى تميز فكرة المشروع مقارنة بالأفكار أو الحلول القائمة ومستوى الابتكار الذي تقدمه ومواكبتها للتوجيهات الحديثه في مجال الرياضات الإلكترونية 
	الأصالة والابتكار
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	مدى وضوح الفكرة الأساسية وتسلسل عرضها ووضوح منهجية العمل والخطوات المتبعه أو المقترحة لتنفيذ المشروع 
	وضوح الفكرة ومنهجية العمل
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	مستوى الإبداع في تقديم الحل أو الفكرة والقيمة المضافة التي يقدمها المشروع من حيث الأسلوب أو الاستخدام أو الأثر المتوقع 
	القيمة الابتكارية والابداع 
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	مدى جودة تقديم الفكرة ووضوحها من خلال العرض التقديمي أو النموذج التطبيقي (ان وجد) ويشمل ذلك تنظيم المحتوى، وضوح الشرح، واستخدام الوسائط الداعمة (صور، مخططات، نماذج، مواد مرئية) بشكل احترافي 

	جودة العرض والنموذج التطبيقي 
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	مدى واقعية تنفيذ المشروع وإمكانية تحويلة إلى حل عملي أو مشروع قابل للتطبيق أو التطوير بغض النظر عن توفر نموذج تطبيقي فعلي
	قابلية التطبيق
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	10
	مدى قابلية المشروع للاستمرار والتوسع أو التطوير مستقبلاً وقدرته على مواكبة التغيرات والتقنيات الحديثة في القطاع 
	الاستدامة واستيعاب التطوير
	8
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